Przyktadowy scenariusz zaje¢ pochodzi z Zeszytu metodycznego:
Wychowanie przedszkolne wchodzacego w sktad pakietu
Akademia Umyslu® Junior EDU.

Temat: Wiosenne porzadki — dlaczego utrzymanie porzadku
jest wazne zarowno w gniezdzie, jak i na Ziemi?

Cele ogdlne:
o Dostarczenie dzieciom wiedzy na temat segregacji $mieci.
e Zapoznanie dzieci z gatunkami ptakow gniazdujacych w Polsce.
e Rozwijanie pamigci krotkotrwalej i umiejetnosci szybkiego reagowania.

Cele szczegolowe:
Operacyjne:
o Dziecko potrafi wymieni¢ trzy kolory pojemnikow i okresli¢, jakie odpady powinny by¢ w nim
sktadowane.
o Dziecko potrafi wymieni¢ minimum dwa gatunki ptakéw gniazdujacych w Polsce.
o Dziecko potrafi wymieni¢ minimum dwa powody segregowania odpadow.

Nieoperacyjne:
0 Dziecko rozwija pamig¢ krotkotrwats.
0 Dziecko rozwija wiedze na temat celu i sposobu segregowania $Smieci.
0 Dziecko rozwija spostrzegawczo$¢, koncentracje i sprawno$¢ manualna.

Formy i metody pracy:
Formy: praca w grupie, praca indywidualna, zabawy muzyczne, zabawy ruchowe.
Metody: stowna, pogladowa, praktycznego dziatania.

Srodki dydaktyczne:
» Program Akademia Umystu JUNIOR Wiosna — ¢wiczenia: Gniazda, Porzadki.
= Komputer z mozliwo$cig prezentacji na ekranie, uzyciem projektora lub tablicy multimedialne;j.
= Konspekt pogadanki.
» Karta pracy nr 1: ,,Porzadki” z czeSci Wiosna.
= Karta pracy nr 3: ,,Gniazda” z czg¢sci Wiosna.
» Kredki i nozyczki dla kazdego z dzieci.
= Obrecze lub sznurki — od 3 do 5 sztuk.

Przebieg zaje¢:

CzynnoSci nauczyciela CzynnoSci dziecka

I. Faza wst¢pna

Pogadanka nauczyciela na temat porzadkéow w domu, gniezdzie i na | Dziecko aktywnie stucha.
planecie.

II. Faza realizacji

1. Cwiczenie: Porzadki
Nauczyciel omawia zasady C¢wiczenia, prezentuje, jak wygladaja | Dziecko wykonuje
pojemniki na rézne odpady i co nalezy wrzuca¢ do kazdego z nich. | ¢wiczenie samodzielnie.
Nastepnie dzieci kolejno podchodzg do tablicy multimedialnej lub
rzutnika 1 starajg si¢ samodzielnie posortowa¢ odpady do wiasciwych
pojemnikow. Kazde dziecko przed proba rozwigzania tego ¢wiczenia
wybiera sobie z grupy dwoch doradcow, z ktorymi moze si¢
konsultowac.
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Cwiczenie nalezy rozpocza¢ od poziomu 1.

2. Zabawa ruchowa: Wyrzucamy $mieci

Nauczyciel uktada na podtodze 3—5 obreczy lub alternatywnie formuje
kota ze sznurkow w tej samej ilo$ci. Nastepnie informuje dzieci, ze kazde
z kot oznacza inny pojemnik na odpady. Nauczyciel prosi kilkoro dzieci,
by z pamigci odtworzyly rodzaje pojemnikow oraz wymienity nazwy
odpadéw do nich wrzucanych. Zacheca tez dzieci do swobodnego
przemieszczania si¢ po sali (moze temu towarzyszy¢ muzyka). W trakcie
zabawy na umowiony sygnal (klasnigcie, wylaczenie muzyki)
nauczyciel podaje nazwe odpadu, a dzieci ustawiajg si¢ przy
odpowiednim kole reprezentujacym dany pojemnik.

Dziecko bierze aktywny
udzial w zabawie
ruchowe;j.

3. Karty pracy nr 1 ,,Porzadki”

Nauczyciel wrecza kazdemu dziecku kartg pracy. Zadaniem dziecka jest
wypehlienie odpowiednimi kolorami pojemnikéw na odpady
z karty, a nast¢pnie wycigcie obrazkow odpadéw z karty i umieszczenie
ich we wtasciwych pojemnikach. Nauczyciel przyglada si¢ pracy dzieci
i w razie koniecznosci koryguje wybory.

Dziecko wykonuje
zadanie samodzielnie.

4. Karta pracy nr 3 ,,Gniazda”

Nauczyciel wrgcza kazdemu dziecku kartg pracy. Nauczyciel
przypomina dzieciom informacje o réznych sposobach i miejscach
budowania gniazd przez ptaki. Zadaniem dziecka jest dorysowanie
otoczenia gniazda.

Dziecko wykonuje
zadanie samodzielnie.

5. Cwiczenie: Gniazda
Nauczyciel omawia zasady ¢wiczenia, a nastgpnie dzieli dzieci na
3 zespoty. Kazdy z nich kolejno otrzymuje zadania na tym samym
poziomie. Zadaniem zespolu jest zapamigtanie, w jakiej kolejnosci ptaki
sa pokazywane w ¢wiczeniu i odtworzenie tej kolejnosci.

Cwiczenie nalezy rozpoczaé od poziomu 1.

Dziecko wykonuje
¢wiczenie w grupie.

III. Podsumowanie

Nauczyciel przypomina, dlaczego segregowanie $mieci i utrzymywanie
porzadku wokot siebie jest istotne.

Dziecko utrwala swoja
wiedze.

Opis ¢wiczenia Gniazda

Cwiczenie polega na zapamietaniu ogladanych przez lornetke ptakow i wskazaniu ich w kolejnosci
ogladania. Gdy zostanie zastonigty ekran, przypatrz sie, ktore ptaki beda ogladane przez lornetke.
Zapamigtaj, w jakiej kolejnosci byty ogladane 1 odtworz ja, wskazujac kolejne ptaki. Aby wskazaé
ptaka, nalezy najecha¢ na niego myszka i klikng¢ przycisk myszki. Czy ptak zostat wskazany
prawidtowo, bedzie wida¢ po kolorze ramki: zielona oznacza prawidlowg kolejnos¢,

czerwona — nieprawidtowa.

Uwaga! Mimo Zle wskazanego ptaka kolejno$¢ wskazania ma by¢ zachowana.

Préby

Na wszystkich poziomach dostepne sg 3 proby — 3 mozliwosci btedu. W przypadku blednego
wskazania kolejnosci pokazywania ptakéw — ptak ukazuje si¢ w ramce otoczonej czerwong otoczkg
iz gornej czgsci ekranu znika jedna buzka zwierzatka (tracona jest 1 proba).

Etapy

1.Przyjrzyj si¢ i zapamigtaj, w jakiej kolejnosci pokazywane sg przez lornetke ptaki.

2.Wskaz we wilasciwej kolejnosci pokazywane kolejne ptaki.
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3.Gdy w danej chwili nie chcesz gra¢, mozesz si¢ podda¢ wciskajac czerwony przycisk DALEJ.
4.Gdy chcesz gra¢ dalej, wcisnij zielony przycisk DALEJ.

Sterowanie
Cwiczenie obslugiwane wytacznie myszka.

Warto$¢ edukacyjna

Wyéwiczysz swoja pamigé robocza. Po najechaniu na ptaka na gérze ekranu bedzie ukazywana jego
nazwa, po najechaniu na nazwe bedzie ona odczytywana. Z ¢wiczenia bedziesz mogl si¢ dowiedzie¢,
jakie rézne gniazda budujg pokazane ptaki.

Opis ¢wiczenia Porzadki

Cwiczenie polega na segregowaniu rozrzuconych $mieci i wrzucaniu ich do odpowiednich
konteneréw. Po uruchomieniu ¢wiczenia zwro¢ uwage, jakie masz rodzaje $mieci i jakie kosze. Kosze
z poczatku beda oznaczone, ale wraz ze wzrostem trudnos$ci opisy beda znika¢ — zapamigtaj wiec
kolory poszczegélnych pojemnikow. Przedmioty przeciagaj, klikajac na nie myszka i nie puszczajac
przycisku myszki prowadz przedmiot do pojemnika. Po najechaniu przedmiotem na pojemnik kosz si¢
otworzy. Pu$¢ wtedy przycisk myszki, a przedmiot wpadnie do kontenera.

Proby

Na wszystkich poziomach dostepne sg 3 proby — 3 mozliwosci btedu. W przypadku blednego
wrzucenia przedmiotu do pojemnika kosz ten trzesie sig, informujac o popetnieniu btedu, przedmiot
wraca na miejsce, a z gornej czesci ekranu znika jedna buzka zwierzatka (tracona jest 1 proba).

Etapy

1.Przyjrzyj si¢ rozrzuconym §mieciom.

2.Klikaj myszka w $mieci, przeciagaj je 1 wstawiaj do wlasciwych pojemnikow.
3.Gdy nie cheesz gra¢, mozesz si¢ podda¢ wciskajac czerwony przycisk DALEJ.
4.Gdy po wygraniu chcesz gra¢ dalej, wcisnij zielony przycisk DALEJ.

Sterowanie
Cwiczenie obstugiwane wylacznie myszka.

Wartos¢ edukacyjna

Dzigki ¢wiczeniu nauczysz si¢ segregowac §mieci. W ¢wiczeniu pojemniki na $mieci sg najczesciej
podpisywane oraz posiadajg standardowe kolory dla danego rodzaju $mieci. Dzigki temu wzmocnisz
swojg wiedze o ekologii i potrzebe dbania o Srodowisko.

Efekty specjalne
Zwrd¢ uwage, jak po dobrze zakonczonym ¢wiczeniu mrugajg okna domow na podworku.

Konspekt pogadanki do zajeé

Cel ogolny:
Dostarczenie dzieciom wiedzy na temat segregacji Smieci

Przekazywane tresci:

®,

% Z roku na rok ludzie produkuja coraz wiecej $mieci. Srednio kazdy Polak rocznie produkuje
330 kg odpadow.

Segregowanie $mieci pozwala wykorzysta¢ ponownie cz¢$¢ z nich.

R/
0’0

’0

Segregujac $mieci, nalezy stosowac¢ si¢ do zalecen podanych na pojemnikach.

)

X3

8

Najczesciej segreguje sie Smieci na trzy rodzaje: makulature, plastik, szkto.
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B3

L)

Y/
°

Wazne jest, aby odpady szczegolnie niebezpieczne, np. zuzyte zarowki czy baterie, trafiaty
do odpowiednich dla nich pojemnikow.
W warunkach naturalnych papierowa chusteczka rozktada sie przez 3 miesiace, zapatka przez

6 miesiecy, guma do zucia przez 5 lat, puszka przez 200 lat, a plastikowa butelka przez 100
do 1000 lat.

Gdyby posegregowane butelki i puszki ponownie przetworzy¢, wowczas: z 27 plastikowych
butelek mozna wyprodukowac¢ jedng bluze z polaru, z 19 000 puszek po konserwach — 1
samochadd, a z 670 puszek po napojach gazowanych — 1 rower.

Roéwniez ptaki na wiosng porzadkuja swoje gniazda, wzmacniajac je (np. bociany) lub
budujac nowe. Ptaki swoje gniazda buduja w przer6znych miejscach. Niektore gatunki
zakladaja swoje gniazda w dziuplach, czyli w srodku drzewa (np. dzigcioty, sikory, sowy,
szpak, dudek). Inne wykorzystuja nory w ziemi, np. jaskotka brzegdwka. Jeszcze inne ptaki
sktadaja jaja wprost na ziemi, w$rod kamieni, patykow lub traw. Takie gniazdo jest dobrze
ukryte, bo ,,wtapia si¢” wygladem w otoczenie. Wiele ptakow buduje gniazda w miejscach
trudno dostgpnych — na przyktad jerzyk w pionowych scianach budynkow. Do budowy
gniazda ptaki uzywajg réznych materiatow — gatazek, suchych traw, roslin wodnych, a duze
ptaki (np. bocian, bielik) nawet grubszych gatezi. Do migkkiego wyscielenia gniazda nadaja
si¢ wlosy, piora, mchy, liscie i puch. Niektdre z nich sg dodatkowo wyscietane trujagcymi
ros$linami, by ograniczy¢ liczbe pasozytow.

Propozycje pytan do dzieci:

» Czy warto segregowac¢ §mieci?

» Kto korzysta na tym, ze segregujemy $mieci?

» W jaki sposob rodzina dziecka mogtaby produkowaé¢ mniej $mieci?

» Co jeszcze moze robi¢ dziecko, by chroni¢ srodowisko?



