Przyktadowy scenariusz zaje¢ pochodzi z Zeszytu metodycznego:
Edukacja wczesnoszkolna wchodzacego w sktad pakietu
Akademia Umyslu® Junior EDU.

Temat: Jesienne liScie — rozpoznawanie gatunkow drzew
i tworzenie zielnika.

Cele ogdlne:
o Ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania najpopularniejszych drzew rosnacych w Polsce.
e Rozwijanie wyobrazni przestrzennej ucznia.

Cele szczegélowe:
Operacyjne:
o Uczen rozpoznaje przynajmniej cztery sposrod prezentowanych gatunkow drzew lisciastych.
o Uczen potrafi prawidlowo dopasowa¢ nazwe drzewa do przynajmniej dwoch lisci
prezentowanych w ¢wiczeniach.

Nieoperacyjne:
0 Uczen doskonali pamig¢ wzrokowa.
0 Uczen doskonali koncentracje uwagi.
0 Uczen doskonali wyobraznie przestrzenna.

Formy i metody pracy:
Formy: praca w grupie, praca indywidualna, zabawy muzyczne, ruchowe.
Metody: stowna, pogladowa, praktycznego dziatania.

Srodki dydaktyczne:
» Program Akademia Umystu JUNIOR Jesien — ¢wiczenia: Zielnik, Magazyn.
= Komputer z mozliwo$cig prezentacji na ekranie, uzyciem projektora lub tablicy multimedialne;.
= Prezentacja multimedialna nr 13: ,,Jesienne li§cie”.
» Karta pracy nr 3: ,,Zielnik” z czgsci Jesien.
» Kredki i nozyczki dla kazdego z dzieci.

Przebieg zajec:

Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia

I.  Faza wst¢pna

Nauczyciel, korzystajac z prezentacji multimedialnej, zapoznaje uczniow | Uczen aktywnie stucha.
z najpopularniejszymi gatunkami polskich drzew oraz pokazuje cechy
charakterystyczne ich lisci, ktore pomoga w rozpoznaniu, z jakiego
drzewa pochodza.

II. Faza realizacji

1. Karta pracy nr 3: ,,Zielnik”.
Nauczyciel wrecza kazdemu uczniowi karte pracy. Zadaniem ucznia jest | Uczen wykonuje zadanie
uzupelnienie brakujacych liter w nazwach lisci, a nastepnie potaczenie ich | samodzielnie.

za pomocg linii z wilasciwym rysunkiem. Uczen moze takze wycigé
rysunki oraz nazwy li$ci, aby pouktada¢ je parami.

2. Cwiczenie: Zielnik
Nauczyciel omawia zasady ¢wiczenia i wspélnie z dzie¢mi rozwiazuje | Uczen wykonuje

2 przyktady na najnizszym poziomie, jednocze$nie czytajac przynajmniej | ¢wiczenie samodzielnie.
dwukrotnie nazwe kazdego z drzew. Prosi uczniow, by kazdorazowo, po
ukazaniu si¢ planszy z ¢wiczeniem, starali si¢ wybra¢ sposrod swoich
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papierowych lisci te, ktore zostaly zaprezentowane w <¢wiczeniu.
Ochotnik, ktéry pierwszy upora si¢ z tym zadaniem i podniesie rgce, moze
podejs¢ do komputera lub tablicy i rozwigzaé¢ zadanie.

Cwiczenie nalezy rozpoczaé od poziomu 3.

3. Cwiczenie: Magazyn
Nauczyciel omawia zasady ¢wiczenia. Dzieli uczniéw na cztery grupy. | Uczen wykonuje
Kazda z grup otrzymuje zadanie na tym samym poziomie, naradza si¢ | ¢wiczenie w grupie.
wspolnie, po czym jej przedstawiciel (za kazdym razem inny) wykonuje
¢wiczenie na komputerze lub tablicy. Wygrywa grupa, ktéra poprawnie
rozwigze najwigkszg liczbe ¢wiczen.

Cwiczenie nalezy rozpoczaé od poziomu 3.

III. Podsumowanie

Nauczyciel przypomina uczniom poznane gatunki drzew i jeszcze raz | Uczen utrwala swoja
prosi ich, by nazwali te, ktore im pokaze. wiedze.

Opis ¢wiczenia Zielnik

W ¢wiczeniu pokazane sa kolorowe liScie wraz z nazwami. Zapamietaj ksztatt i kolor licia. Nastepnie
weci$nij DALEJ. Liscie wysypia si¢ z zielnika. Musisz wstawi¢, przeciagajac myszka, odpowiednie
liScie we wlasciwe miejsca. Przeciggany lis¢ mozesz wstawi¢ w momencie, gdy znak zapytania bedzie
podswietlony. Gdy najedziesz na nazwe li§cia, zostanie ona odczytana.

Proby

Na wszystkich poziomach dostepne sg 3 proby — 3 mozliwosci btedu. W przypadku btednego
przeciagniecia liscia do zielnika trzgsie si¢ on, informujac o popetnieniu btedu, liS¢ wraca na miejsce,
a z gornej czesci ekranu znika jedna buzka zwierzatka (tracona jest 1 proba).

Etapy

1.Prezentacja — przypatrz si¢ liSciom w zielniku, a gdy jeste$ gotowy, kliknij zotty przycisk DALEJ.
2.Etap odpowiedzi — klikaj myszka w liscie, przeciagaj je i wstawiaj we wlasciwe miejsca do zielnika.
3.Gdy nie masz pomystu na rozwigzanie, mozesz si¢ podda¢ wciskajac czerwony przycisk DALEJ.
4.Gdy chcesz grac dalej, wcisnij zielony przycisk DALEJ.

Sterowanie
Cwiczenie obslugiwane wylacznie myszka.

Wartos$¢ edukacyjna
Dzigki ¢wiczeniu usprawniasz swoja percepcj¢ wzrokowg. Dodatkowo pokazywana i czytana bedzie

nazwa lisci. Cwiczenie nauczy cig, jak wygladaja niektore liscie.

Efekty specjalne
Zauwaz, jak chodza zuczki pod zielnikiem.

Opis ¢wiczenia Magazyn

W ¢wiczeniu pokazany jest uktad kolorowych skrzynek. Z ukazanych w prawym rogu musisz wskazaé
ten, ktory odpowiada prezentowanemu uktadowi. Mozliwe sa 2 kombinacje — wida¢ gore uktadu

i musisz wskaza¢ jeden z trzech uktadéw; lub wida¢ uktad i musisz wskaza¢ jedng z trzech propozycji
g6ry uktadu.

Wskazowka! Sprobuj porownywac uktad z 3 propozycjami wedtug bokow lub znajdz mato popularny
kolor w uktadzie 1 sprobuj go odnalez¢ w propozycjach.
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Proéby
W ¢wiczeniu tym nie ma mozliwosci pomytki — gdy wskazesz zty uktad, ¢wiczenie si¢ konczy.

Etapy

1.Przypatrz si¢ uwaznie pokazanemu uktadowi i z przyktadowych wskaz myszka ten, ktéry go
przedstawia.

2.Jesli nie cheesz gra¢, mozesz si¢ podda¢ wciskajac czerwony przycisk DALEJ.

3.Gdy chcesz gra¢ dalej, wcisnij zielony przycisk DALEJ.

Sterowanie
Cwiczenie obslugiwane wylacznie myszka.

Wartos$¢ edukacyjna
Cwiczac to, rozwiniesz wyobrazni¢ przestrzenng.

Efekty specjalne
Zauwaz, jak poruszaja si¢ taSmy w magazynie.



